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1 团 队 & 赛 题 回 顾

My Team & Review of the Competition Topic.
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天津轻工职业技术学
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用专业学生
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院-人工智能技术与应
用专业学生
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赛题回顾
Review of the Competition Topic

1.目标检测与追踪

3.智能体解说

2.球衣号码识别

检测体育比赛视频中的球员，并进行追踪

框选中的球员的球衣号进行识别,确认球员身份

百度文心智能体平台开发一个智能体，该智能
体能够接收一段足球比赛的视频链接作为输入，
并输出相应的解说词

1.目标检测与追踪

2.球衣号码识别

3.智能体解说



2 数 据 分 析 与 处 理

Data Analysis and Processing



数据处理—初赛阶段
Data Processing

Ref：GLIP （Grounded Language - Image Pretraining）

训练集与验证集：
提供视频57个，未进行训练集和验证集的划分。

1.划分：使用42个训练集，15验证集。

2. 数据中标注错误，我们进行抽样清洗5%

3. 数据中抽帧使用，进行训练，没有使用全部的数据，考
虑到误差放大，对最终的结果影响较大。

4. 训练的时候使用了不同的分辨率去调试，做了效率和能
力的平衡。



数据处理
Data Processing

1.在人工标注的数据上训练得到
Teacher模型
2.下载一些其他足球比赛视频使用
训练好的Teacher模型进行预测，
生成伪标签
3.使用合并的数据继续训练，得到
合并后的数据模型
4.1-3循环进行提升指标

师生训练

Ref：GLIP （Grounded Language - Image Pretraining）

*即使老师提供了低置信度的预测，它也会成为学生使用的生成数据集中的基本事实



3 方 案 介 绍

Detailed Introduction of the Solution



检测与追踪
jersey number detection

师生训练

Ref：检测 1.YOLOv10: Real-Time End-to-End Object Detection
追踪 BoT-SORT: Robust Associations Multi-Pedestrian Tracking

模型选型及配置
1. YOLOv10-X:超大型版本可实现
最高精度和性能。
2.输入图像尺寸1024*1024
3. degrees: 图像旋转角度（+/-
10度数），同时关掉flip，
perspective等参数提高效果

https://arxiv.org/abs/2206.14651
https://arxiv.org/abs/2206.14651


检测训练策略
Training Strategy

1.在人工标注的数据上训练得到
Teacher模型
2.下载一些其他足球比赛视频使用
训练好的Teacher模型进行预测，
生成伪标签
3.使用合并的数据继续训练，得到
合并后的数据模型
4.1-3循环进行提升指标

师生训练

Ref：GLIP （Grounded Language - Image Pretraining）

*即使老师提供了低置信度的预测，它也会成为学生使用的生成数据集中的基本事实



球衣号码识别
jersey number detection and recognition

师生训练

Ref： A General Framework for Jersey Number Recognition in Sports Video

*球衣号码识别的pipline

https://paperswithcode.com/paper/a-general-framework-for-jersey-number


智能体部分
Attempts in the Agent Section



智能体方案
Agent Solution

“各位观众，比赛开始了！中场区域热闹非凡，两队
球员都在激烈争抢位置。一个快速传球到了边路，但
被对方拦截了！防守方高度警觉，及时将球解围。
现在是一场沿着边线的竞速，球员们都在拼尽全力。
一个传中球进入禁区，但门将反应迅速，做出了一次
精彩的扑救！观众们爆发出欢呼声，感受到了比赛的
激烈。比赛结果仍然悬而未决！”
由于输出分辨率低，训练产后产生幻觉严重



智能体部署
E2E Agent Solution

输入分辨率：1280*720
采样频率: 2帧/秒
使用Lora进行finetune，
一共5000S视频数据
8卡A6000训练了10个小时
最终模型使用int8量化
VllM部署，接入文心智能体

72B模型
最终减少幻觉，输出更加
符合视频含义

动态分辨率



智能体部署
E2E Agent Solution



4 思 考 与 总 结

Reflection and Summary



后续思考
Furt her Refle cti ons and Attempts

MatchTime: Towards Automatic Soccer Game Commentary Generation

足球解说数据集中普遍存在的视频文本时序不对齐问题



后续思考
Furt her Refle cti ons and Attempts

Ref: MatchTime: Towards Automatic Soccer Game Commentary Generation

足球解说数据集中普遍存在的视频文本时序不对齐问题

a） 更丰富的语义描述，（b） 在单个视频中对多个事件的完整评论，
c） 描述的准确性，以及 （d） 对传入事件的预测。



感 谢 评 委 的 指 导
T h a n k y o u f o r t h e j u d g e s ' g u i d a n c e .
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